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Pokud se vam pfi zaslechnuti slova Asterion vybavi krétsky minotauros, hvézda v souhvézdi
Honicich pst, nebo dokonce spoj tii lebeCnich $vii ¢i nedej boze americkd Q lod’, ale jiz nic
dalsiho, pak sice velice obdivujeme vase historické, astronomické nebo medicinské znalosti,
ale musime fici, Ze mate fatalni nedostatky ve védomostech na poli RPG.

Abychom to napravili, pfipravili jsme pro vas tento ¢lanek. Asterion je totiz krom toho vseho,
co jsme vyjmenovali v pfedeslém odstavci (a jeSté mnoha dalSich véci) také nazev nejvétsiho
a nejpropracovanéjiiho komeréniho fantasy svéta pro RPG, ktery vychazi v Ceské republice.
Vy, ktefi jste jiz o Asterionu néco obecného zaslechli, ale nic vice o ném nevite (mozna jste
slySeli jen samou chvalu nebo straslivé nebo pomluvy, ptip. jste si kdysi koupili jeden modul
a ten vam nyni slouzi jako podlozka pod stil), stejné mlzete ¢ist dal. Nijak vam to neublizi,
alespoil v to doufame. Takze se ni€eho nebojte a sméle s nami pokracujte dal.

Clanek podobného zaméieni jiz vySel pred lety v zaniklém &asopise Legenda a pied
neddvnem také v Pevnosti. A protoze se nechceme opakovat, a tak se milé déti usadte,
pohodIné se uvelebte, vezméte si do ruky pytlik popcornu a poslouchejte pohadku.

V jedné daleké predaleké galaxii (no dobie ne zrovna v té, vSak vy vite které) existuje takova
piijemna hvézda, asi jako nase Slunce. Okoli obihd pét planet a druha z nich se jmenuje
Asterion, jehoZ vérnym souputnikem je Modry mésic. Ten s Asterionem tvoii dvojplanetu,
protoze je skoro stejné veliky. Asterion je mnohem mensi nez Zem¢, ma ale dychatelnou
atmosféru a ziji tam lidé, jak tomu jiz ve fantasy svétech byva, tak nejen oni.

Hned za Asterionem lezi na obézné draze planeta Arveda, kterd kdysi byla domovem rasy
Arvedant (vSimli jste si té posedlosti pismenem "A", kterou trpéli prvni asterionsti tviirci?).
Byli to lid¢, ale takovi ti hepci, tedy lepsi. Mocni, dlouhovéci, krasni, bajecni a bohati, mladi a
neklidni, ale taky divoci a obCas zli (a to uméli byt hodné, jako kazdy cloveék kdyz se
rozzlobi). A 1 kdyz byli tak Gzasni (nebo mozna pravé proto), tak si zdevastovali vlastni
planetu natolik, ze jim nezbylo, nez za pomoci své vyspélé magie a technologie uprchnout na
Asterion — nejen aby prezili, ale aby méli zase co devastovat.

Usadili se na Asterionu, kde byl v té¢ dob¢ jediny kontinent (tdhnouci se pies jizni p6l z jedné
polokoule na druhou) a spousta ras a lidskych narodi na mnohem niz§im stupni vyvoje.
Arvedané si zalozili své Cisafstvi a ostatni narody a rasy, které zili okolo, prosté (a n¢kdy i
sprost¢) ovladli. Neutlacovali je, neponizovali, nevyuzivali, naopak jim ptinesli nové znalosti,
lepsi Zivotni podminky, vzd€lanost a tak vubec (alespon tak se to pravi v dochovanych
kronikach). Pfesto mezi domorodci a Arvedany existovalo tieni a pnuti, cehoz vyuzil jeden
Arvedan jménem Khar Démon (tak ho samoziejmé nepojmenovala jeho maminka, ale
protivnici, poté, co zjistili, ¢eho v§eho je tento pan schopen).

Khar podnécoval nepokoje, vzpoury a nakonec odeSel se svymi vérnymi z Cisafstvi a zalozil
Vychodni ti§i, kde domorodctiim sliboval rovnost, svornost a takové ty véci, které se bézné
slibuji. Misto toho se ale z Khara pomalu ale jisté stdval temny mocipan.

Kdyz nabral dost sil (jedl hodné vitaminil), poprvé udetil na Cisafstvi plnou silou. Arvedané
se mu ubranili, ale Khar to zkouSel dal a jesté¢ n€kolikrat, aZ se mu jednou pfeci jen podatilo
zvitézit (to vite, musite to stale zkouset a hlavné se nevzdavat).

Od té doby to s Arvedany nevypadalo dobife. Khar je vytlacoval na sever, a protoZe se stihl
stat jaksi nesmrtelnym, mél na své valecné hry prebytek casu.

Ted’ poposkocime o né€kolik tisic let kuptedu, protoze o asterionskych déjinach bychom si
mohli vypravét mnoho dlouhych noci a nestihli bychom dnesni Vecerni¢ek. A z toho by nase
maminky urcité¢ neméli radost.




Abychom neméli no¢ni miry o krvavych bitvach, krutych skfetech a ze spani nas nebudili
divoké ptedstavy hrdinnych rekti a spanilych mélo oblecenych sle¢en, povime si nyni také o
tom, kym se v tomto svété miizeme pii svych dobrodruzstvich stat a koho miizeme potkat.
Béhem vélek Khara s Arvedany se puvodni jeden velky kontinent roztrhl na dva mensi,
severni Lendor a jizni Taru.

Na Lendoru dnes lezi civilizovana lidska kralovstvi, zatimco Tara byla po dlouhé véky ve
sktetim podruci. Zustaly tak na ni mnohé ztracené a dosud neobjevené Arvedanské pamatky,
zZ nichz nekteré jsou stale v celkem slusném stavu — i bez péce pamatkait.

Co je vsak hlavni, v podzemi ztracenych hradl, chramt ¢i mést, v ruinach klastert kdesi
vysoko Vv horach ¢i na dné mofii se ukryvaji poklady a predméty nedozirné historické, magické
a jak uz to tak byva, pro dobrodruhy pfedevs§im finan¢ni hodnoty.

A protoze se lidé na Lendoru mnozili a pottebovali nova pole, aby méli mouku na dobré
makové buchty nebo lesy na kaceni, aby si mohli zneptatelit co nejvic elfii, trpaslikii nebo
tfeba druidli, vypravili moteplavce a ptes Vnitini mote dopluli na Taru.

Dobrodruzi na Asterionu tak dnes mohou pochézet z fad lidskych pfistéhovalci z nékterého
lendorského kralovstvi nebo se mohou jiz na ,,novém* kontinenté narodit jako potomci
prvnich kolonist.

Na Lendoru ziji také elfové, hobiti ¢i trpaslici, a 1 oni se vydali pfes mofe objevovat nebo
rabovat bohatstvi Tary. Také zjejich rodu vzeSlo mnoho hrdini, ktefi brazdi povrch
Asterionu.

Na Tare sice vladli skfeti, ale kromé nich tu také zilo mnoho dalSich ras, z nichz nékteré si
dokézali uchovat caste¢nou nebo 1 iplnou nezavislost.

Po planich ndm tu pobihaji (nebo alespont donedavna jesté¢ pobihali) hrdi vale¢nici z rasy
hevrent, ktefi se statecné a kruté branili snahdm kolonistii sebrat jim jejich domov a proménit
ho v pole a pastviny. Zatimco hevreny vSak zdobily state¢nost a odhodlani bojovat do
posledniho muze, piistéhovalci nasadili do boje vSechny moznosti, které moderni civilizace
skyta (rozuméjte na pomery fantasy svéta, zadné kulomety ani vysadky po vzoru US Rangers
se nekonaly), a tak to s hevreny nevypada dobfe. I diky této zasluzné ¢innost lidi z Lendoru si
muzete zahrat za ptisluSnika ohrozeného druhu (chcete-li menSiny), do kterého si kazdy rad
kopne nebo si na n¢j alespon plivne.

Na Tafe ziji také elfové, a to ne jen tak ledajaci. Zatimco jejich pribuzni z Lendoru jsou
klasicti elfové, jak si je ziejme vétSina z néas piedstavi, ti z Tary se déli na horské, poustni a
lesni a kazda z téchto podskupin nabizi zajimavé moZnosti pro originalni postavu.

Napt. Cerni poustni elfové jsou tajemni, mysticti a radi hledi k véstbam a budoucnosti, lesni
jsou zase nestali, proménlivi, veCer vam nabidnou ¢iSi vina jako nejlep$i pratelé a rano vas
podfiznou ve spanku — tteba jen proto, Ze se jim néco osklivého zdalo. Horskych je pak jesté
mén¢ nez chudaka hevrenti a jsou to odolni, piirodou zoceleni valecnici, ktefi se radi vyhybaji
spole¢nosti a jsou spiSe samotafi.

Zahrat si muzete i1 za nékteré¢ho z ptislusnikii ras Podzemni fiSe (protoze na Asterionu se da
hrat nejen tam, kde bézné chodite, ale i hluboko pod zemi nebo pod vodou — také pod
asterionskymi mofi to jenom zije, a to 1 bez jadernych pokust, takze by méli vSichni
biologové radost) tieba za orky, ktefi jsou znami jako Sikulové, o néz $tésti doslova zakopéava
(ano, na Asterionu nejsou orci ti velci zly, ale naopak mensi, nékdy spi$ legracni a ti pravi pro
alchymisty, mechaniky nebo jiné koumaky).

No a pak jsou tu tfeba skiitci. Rasa malych lidicek, kteti obyvaji Zlaty les — tém se tiké lesni,
a potom Skiit¢i vrchy — zde Ziji horsti skiitci.

Skiitci jsou veselé bytosti, jejichZ jazyk se podoba pta¢imu Sté€betani a pismo rozsypanému
¢aji. Miluji caj, lenoSeni, ptirodu a kdyZ se néktery z nich usadi v néjakém lidském méste,
vétSinou z néj maji mistni obyvatelé velkou legraci.



Proto je s podivem, e nejblizsi sousedi skiitk®, lesni elfové z Cerveného lesa a trpaslici
z Khelegovych hor, znich maji pomérné hrtizu. Dokonce si o nich povidaji jako o
,.krvelacnych bestiich®.

Kdovi, co je na tom vSem pravdy? Na Asterionu miizete hrat za mnoho dalSich zajimavych
postav, v tomto ¢lanku jsme ani zdaleka nevycerpaly vSechny moznosti. Maminky by nas ale
asi uz hnaly, protoze je Cas fict si dobrou noc a jit na kut¢.

Tteba si v n¢jaké dalsi pohadce fekneme o neékterych zajimavych mistech na Asterionu, néco
vice o trpaslicich a narodech Podzemni ¢i Podmotské tiSe, o nestvirach, kterym se fika
myslenkové bytosti, o skifetech, subotamskych mniSich, lovcich ptizrakt, eldebranskych
rytitich a valkyrach nebo eldebranskych katech, o Stinovém svéta a o salech... ale ted’ si
radéji nechté néco pekného zdat, tteba i 0 Asterionu.



